



豐 •齡金に#でもれたり、 K にぬらしたりして、 M さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










㉔いさつ 

このたびは ( M ) バンダイのワンダースワンカラー専用カートリッジ r x - エックス-カードオブフェイト」をお貪 
い i げいただき、 S にありがとうございます。こ# iWi 速り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」を 
よくお6みいただき、 Mu 4 iM でこ# M ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管じ r ください。 
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その手に握られた 2 つの未来 


プロロー交 

㈣ !;(は 地球^^ 


この山;1;(は 地球^^ 

クサビな ので^^! 

ここにはかず 遷咏 
人的な結 y"H 

これらの結 叫愚ぬ^ 


人の恥と呼はじた 
結界をくずし、 せる力 d \ 

地の ill ! と命 ば;!^? . ’ ■ 〆 
その乃を沿くのが“ し)/ の,刪 _ in ゞ げ •參 
呼ばれる/ T たち…^ 







運命はまだ決まっていな V 


そ、 I •をみはむ’ ji. ができるのは、 

結の対印のみ。 
^ IfcktW 炎えることができる。 
k 神威の?， なる つ，のイミがあります。 

I ' ひ.とつは、神め乃と总志を代行し、 

し…: 界をすくぅ/ 1? J . 

iy ' ザ 1 ^^. ‘• • 

f もうひとつは、 1 の力を，ん 


御を狩り、 


• きずかった_パ# 

鉢威ことができる… 











置 

し ろラ かむ い 

司狼神威 

I *> *•# う みらい かぎ 

地球の未来の鍵を 

にぎ かむい かれ しん 

_る『神威』。彼は神 
知を手に入れるため 

ねん とう t よう 

に、6年ぶりに東京 
の地を踏む。 


■皇昴 流 

おんみようじ すめらぎいちもん げんとう t 皤 ぶ t 

陰陽師の皇一門の現当主。武器 
である護符を用いて戦う。 

B ^|] ねこい州は 

■ 猫讎刃 

いぬがみ さいしん たて蒙つみつみねじんじ串 1 

犬神を祭神として奉る三峰神社 

まごむすめ いぬ舍 こうどラ 

の孫娘。つねに犬鬼と行動する。| 

あおきせ いいちろう 

謂 蒼軌征 一狼 

おんこう せいじつ せいかく も ぬし かぜ 

温厚で誠実な性格の持ち主。風 

u _ う のうりょく も 

を自由に操る能力を持っている。 

夏澄火煉 

つねに祈りを捧げるクリスチャン 

a« お 鼻 ？つ のラりょく t 

で、炎を操る能力を持っている。 

1 ^ ぁり 

通有洙川空汰 

| こう，さんこうそラそだ みっ會 * うけい 

1 高野山の高僧に育てられ、密教系 
1 の護符を操る能力を持っている。 

kfljHpi $ し•ぅ《らし 

[鬼咒嵐 

さいてんがいこど< いせじんぐう | 

7歳で天涯孤独となり、伊勢神宮 

かく みこ そだ じょせい 

の隠し巫女として育った女性。 









地球の条 i を i わされた 2 つの: b 、 「笑の龍」と 「 A の龍」の登場人物を結芥しよう。 


登*枝 

Xx の字 i と iS 李の i 在で M 
生した生命成。感情を持たない。 

^麒飼遊人 

ひ<ういん 1 ょうて f ち V# う 

おどけた表情が印象的な地の龍 

みず Ito の今りょく も 

のひとり。水を操る能力を持つ。 

■ Ammm 

6 歳の時に触れた PC によって、 
CPU を操る能力に目覚める。 

11111 n くづきか 

_隱晚 

t 1*5 螓めみ 翕 M ころ 

地の龍の夢見として、幼い頃より 

，い•い かくり そだ 

外界から隔離されて育つ。 

し 

f 志勇草薙 

A の籠の¥でも M 辏と i ち i き 
がある。争いをあまり好まない。 

さくらづかせいしろう 

桜塚星史郎 

皇篆と SS する iM 篩のの 
ひとり。式神や術を用いて戦う。 



桃生封真 

いもうと•も r 6 せい| 

妹思いの優しい性 

か < も か c い 翕 it I 

格を持つ神威の幼 
なじみ。だが、地の 

• U う かむい め多 

龍の神威に目覚めた 

t • せいかく い〇てん 

時、性格が一転する。 


七人の御使い- 









ボタン操作 


' 

ずボタン ー 

ドリスト表示中、 Y ボタン 3 でカー 

_ ] 



電源を入れると、すべてのセーブ 

'，「し - 

: r _ 夕か南えます。 

X ボタン — _j 

きほんがめん 

基本画面 



START ボタン…ゲームスタート。マップ画面 
時にセーブ画面を呼び出す 

A ボタン . 決定。メッセージ送り 

B ボタン . キャンセル。 P 単位のメッセージ送り 

X ボタン1〜4 •••力ーソルの移動。項目選択 

Y ボタン3 . マップ画面時にオプション 

画面を_び出す 
エクスチェンジ画面を呼びだす 



Y ボタン4 


このゲームは本体を横にしてプレイします。 



戦闘画面 


A ボタン . 決定。メッセージ送り 


B ボタン . 

•…キャンセル 


チェンジアイコン表示中、 


カードの入れ替え 

X ボタン1、 3" 

やまふだ せんたく ち！•う 

•……山札の選択（ドロー中） 

X ボタン3…… 

•••カードステイタスの表示 


(カード選択中） 

X ボタン2、 4" 

•カードの選択 

















ゲームスタート 

本体に「 X -エツクス-カードオブフェイト」 
POWER ボタンを押します。 



_ 最初からプレイする場合 

オープニング中に START ボタンを押すと 
「タイトル画面」が表示されます。タイトル 
画面上にあるモードを X ボタン2、4で選択 
できます。初めてブレイする方は 「 START 」 
を選びましょう。 


のカートリッジをセットして、 

• 続きからプレイする場合 
前回、プレイした時にセーブデータを残し 
ている場合、続きからプレイすることがで 
きます。セーブの仕方については、 P .13 を 
参照してください。 


つうしんたいせん 

通信対戦について 

2台のワンダースワンカラーを別売りの 

つうしん ともだち たいせん 

通信ケーブルでつなげて、友達と対戦 
することができます。通信方法、およ 
び遊び方については P .30 を参照してく 
ださい。 
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3 OPTION 〜オプション〜 



サウンドテストをはじめ、全入手力ードリス 
卜やトレーニングなどが行えます。なお、 
オプションはマップ画面時に Y ボタン3で呼 
び出すことができます。 

全入手カードリスト 

すべてのキャラクターが入手した、カードのすべ 
てを閲覧することができます。カードを選択して A 


ボタン、もしくは Y ボタン3で、そのカードの説明 
を見ることができます：くわしくは P .28 を参照-. 

トレーニング 

任意の相手とカードバトルの練習ができま 
tc くわしくは P _27 を参照してください。 

サウンドテスト 

ゲーム中に使われている BGM と SE を聞く 
ことができます。 

カラーバーが表示されます。本体横のコン 
トラストで調整してください。 • 

パスワード 

ゲームエンデイング後に記載されているパス 
ワードを入力することで、隠しカードを入手 
することができます。くわしくは P .29 を参賄。 




キャラクタ _ 選択 



キャラクター k 択は、 x ボタン1〜4で 
好きなキャラクターを選択して、 A ボタンで 
決定してください。そのキャラクターの視点 
で物語が進みます。また、カーソルをキャ 
ラクターに合わせると、 ATK (基礎攻撃力）、 
DEF (基礎防御力）が表示されます。 












ゲームの M れ 



キャラクターをすると、そ 
のキャラクターの視点で物語が 
進みます。マップ移動、会話、 
カードバトル、エクスチェンジ 
という流れを繰り返し、全エリ 


マップ移動 
TOKYO マップ上の各エリア|| 
に移動すると、仲間、もしく 
は敵と接触できます。 


お 

U よう はい ♦いわ 

_エリア上に入ると会話イべ 
■ ントが発生。会話後はバトル 
Iになる場合があります。 I 

1 


てん り•うなな ふういん 

天の龍（七つの封印）ルート 


アのイベントを終了させること 
が目的です。 
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天の龍、地の龍のどちらのキャラクターを選択しても、物語の流れは同じです。 


















マップ移動 


マップには23のエリアがあり、移動することができます。 


^- いどう しかた 

# 移動の仕方 




グ ^ , i 

し (^M<^ 台 東 

ST START TO SAVE 10KY0 

| X ボタン1,3 


マップは「東 TOKYO 」 と「西 TOKYO 」 の2つ 


の地区に分かれています。エリアに入ると 


そのグループによるイベント、シンボルが 


ない_所でも式神によるバトルなどがあり 


ます。一度イベントが発生したエリアは、 
入ることができません。 


イベントが発生し、シンボルのある塲所は、 


ンボル 




< i マップ画面上でできること 

•オプション 

マップ画面上で Y ボタン3を#すと、オブシ 
ョン画面を呼び出すことができます。ただ 
し、マップから入った場合、トレーニングは 
選べません。 

•エクスチェンジ 

マップ画面上で Y ボタン4を押すと、エクス 
チェンジ画面になります。カードの合成や 
持っているカードの確認ができます。 


命く . 


•セーブ 



マップ画面で START ボタンを押すと、セー 
ブ画面に切り替わります。「セーブしますか？」 
のメッセージが表示されますので、 A ボタン 
で「はい」を選んでください。再度ブレイする 
場合は、タイトル画面の 「 LOAD 」 を選択す 
ると、続きからブレイできます。また、バトル 
終了後にもセーブすることができます。 





zr い T ) 

会諸イベント 


に入ると、イベントが発生します。 



をエリアにはキャラクターとの会話イベン 
卜があります。また、シンボルのあるエリア 
こ乂ると、ヒントメッセージがもらえたり、 
ペトルになる場合があります。 



ヒントメッセージ 

シンボルのあるエリアに入ると、ヒント 
メッセージがもらえる場合があります。 
おもに味方のキャラクターに限ります。 
敵の情報や、エクスチェンジのヒントな 
どを教えてくれます。 

L _ 」 














m グルーブの爸のシンボルがあるエリアに 
入ると、会話のあとにバトルに突入する場 
合があります。バトルはブレイヤーが持っ 
ているカードを使って戦います。また、味 
方のシンボル内で、選んだキャラクターと 
同じキャラクターが登場すると、バトルにな 
る場合があります。くわしくは P .16 を参照し 
てください。 


\mrnm 












カードバトル 

バトルは幸 A ちのカードを使用して i います。 


•基本 画面 



力ードバトルは相手との1対1の対戦にな 
ります。手持ちのカードを3等分した3つ 
の山が構成されます。これを山札と！^び、 
山札のセットが終了するとバトル開始にな 
ります。 


画面の見かた 

❶シーンビジュアル： 力ードの内容に準じてビ 
ジュアルが展開。 

けっかい ばしょ II つ かい ft 象ら 秦ら6 

❷結界 HP ゲージ： その場所の結界の力を表した 
ゲージ。0になると「天の龍」側が負けになり 
ます。また、その色がその場属性を示します。 
❸ HP ゲージ： プレイヤー側の HP です。 

❹ RAP 力-ドセット： RAP (特殊)力ードのセット場所。 

とうぶん みだ ，家 

❺デッキホルダー: 力ードデッキを3等分にした札の山。 


❻ SET フイールド： 手札から最大3枚セットでき 
るフイールド 0 

❼力-ド碗: 鉍した力-ドの輪齡。 
❽カードフイールド： 手札です。最大7枚になる 
^ようにデッキから配られます。 
















力ードシステム基本名称 

バトル説明時に i てくる名称をここで M えておきましょう。 


•デッキ： A ち轧のことです。バトルし丄ぅでは、 
この持ち札を3つの山札に分けられます。 

參スターター デッキ： スター ト時のデッキの 
枚数のことです。最初はどのキャラクター 
も54枚あります。スターターデッキはキャ 
ラクターによって構成が違います。 

參 ドロー： 山札からカードを引くことです。 
籲 RAP カード： 特殊カードのことです。セット 
すると毎ターンにカード EP を消費することで、 
継続的にその力ードの効果を発動し続けます。 
籲 カード EP : イニシアティブ(攻擊順番）のこ 

すうち たか こうげき じ》んばん はや 

とで、数値が高いほど攻擊する順番が早くな 


ります。カード選択カーソルが EP を表します。 
•セットする： 手札のカードを SET フィール 
ドに A くことです。 EP を1消費します。 

參ターン： ドローフェイズ、カードフェイズ、 
バトルフェイズ、エンドフェイズの4つの流 
れを1ターンと呼びます。ゲームの流れは 
P.18 を參照し T ください。 

•ラウンド： 3枚中、1枚のカードで展開さ 
れるバトルの流れのことです。 

參チェンジアイコン： 2ラウンド目に表示さ 
れるアイコン。2ラウンド目と3ラウンド目 
のカードを入れ替えることが可能です。 






バトルの流れ 



手札が7段になるように山札からドロー 7枝ある手札の中から、3枝のカードをセットしま 
します。最初のバトルは自動で配られ す。また 、 RAP (特殊）カードがある場合 、 RAP 
ますが、2ターン目以降は3つの山札か フイールドにセットすることができます。 

ら自由に引くことができます。 1、 X ボタン2、4でカードの選択 

1、 Xボタン1、3で lilit を選 M 2、 RAP 力ードがある場合、「カードを RAP しますか？」 

2、 A ボタンで決というメッセージが出るので、はい八、いえを選択 

3、 A ボタンで力ードを SET フイールドに置く （3 枚） 

命く .18 •峰 










バトルの展開# 

フィールドにセットしたカードをからに 
展開されます。交互に3ラウンド行われ、力 
-ド EP の数値が大きいほうから先に効果 
が発生します。 

※チェンジアイコンが表示されたとき、カードの入 
れ替えが可能です。そのままにしたいときは A 


バトルの勝敗判定 

バトルの勝敗判定を行います。 
勝敗条件については、 P .20 を 
参照してください。 


ボタン、変更したいときは B ボタンを押します。 



かえ 

り返し 









バトルの勝敗 _ 

どちらかが勝敗条件が満たされるとバトル終了となります。 


しようはいじようけん 

• 勝敗条件 

バトルの勝敗条件は以下のようになります。 
參どちらかの HP が0になったとき 
參どちらかの山札がなくなっていて、手札 
が一枚も SET できなくなったとき 
•結界 HP ゲージが0になったとき 

※この場合「天の龍」が負けとなり、「迤の龍」 
は勝ちとなります。 

負けの場吾はゲームオーバーとなり、セー 
ブした場所からやり直しになります。 


しよラり ばあい 

• 勝利した場合 


1 Exchange 





カー K'S 通んでくださ 

rRiJiQjL 
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バトルに勝利すると、エクスチェンジ画面 
で 「 NEW 」 という表示がされた新たな力一 
ドを入手することができます。倒した相手 
によって、カードの内容は異なります。また、 
勝利側の HP の最大値がアップします。 
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ここではカードの内容について説明します。 



カードは大きく 25の種類に4けられていま 
す。 SET フイールドカードの効果はその夕一 
ンのみですが、 RAP フイーノレドカードはセ 
ットしている限り効果が続きます。バトル時 
に使える力ード枚数は30枚〜70枚です。 


バトル中の力ードの見かた 

バトル中で表記されるカードステイタスの見 I 
かたを紹介します。 

❶ カードの名称： そのカードの名称です 
❷力ードの種別： カードの種類を表します。1 
25種類あります 

❸効果時間： 力ードの能力が発揮できるター I 

ン鉍です 

❹ RAP マーク： RAP できるカードが表示され I 
k ます。 












カードバトルを効率よく装えるシステムを紹介します。 


_ RAP カードを極う 

RAP (特殊）カードをセットすると、バトル中 
に力ード EP を消費することで、その RAP 力 
ードの効果を発揮し続けます。他のキャラ 
クターの専用カードが使えるようになる「キ 
ャラカード」とその「専用カード」は、同じ 
カードフェイズ上にセットすることはできま 
せん。 RAP カードの効果が発揮できるのは、 
「バトルフェイズ」以降です。したがって「専 
用力ード」が使えるのは、次のカードフェイ 
ズからです。また、そのキヤラカードを外し 
たカードフエイズ上では「専用力ード」が使 
えます。 


• チェンジアイコン 
2ラウンド目と3ラウンド目のカードの入れ 
替えができる、チェンジアイコンが表示さ 
れる_合があります。 B ボタンで入れ替え 
ることができます。 
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痛) Mi について 
カードには、それぞれ水は火に諼く M に篛 
いなど属性を持っており、カードの色で表 
現されています。また、山札にも属性を表 
す色があり、弓 K ときの目安になります。 


ばぞくせい 

場属性 

ぞくせい 

属性 

キャラクター 

あお 

青 

みず 

水 

きがい螓ラと 

麒飼遊人 

ぁか 

ひ 

火 

かすみかれんし螓うくさなぎきし♦う集 

夏澄火煉•志勇草薙•鬼咒嵐 

ぎ 

かぜ 

風 

あおきせいいちろうありすがわそらたやとうじさつ翥 

蒼軌征一狼•有洙川空汰•八頭司典姫 

しろ 

てん 

天 

しろうかむい ねこい螓ずりはすめ6ぎすばる 

司狼神威•猫依護刃•皇昴流 

I 

4 

ものうふうまさくらヴかせいしろう なたく 

桃生封真•桜塚星史郎•那吒 

紫 

こころ 

心 

くづきが#よう 

玖月牙暁 



各属性の優劣 

•< 水>は<火>に強く、<風>に弱い 
•< 火>は<風>に強く、<水>に弱い 
•< 風>は<水>に強く、<火>に弱い 
•< 地>は<水><火><風>に強い 
•< 天>は<地>のみ強く、<水> 
<火><風>に弱い 

•< 心 > は、すべての属性に影響を受けない 













4 必殺技（追加効果） 

セットしたカードの溆み 4 わせによって S 

さつわざついかこうか はつどう 島いて おお 

殺技（追加効果）が発動します。相手に大 
きなダメージを与えることができます。 


Si 

美# 


フル•フラッシュ 

i-EP 
カード3较 

その夕-ンの間、自分 
のすベてのカードの 
EP がプラス1される 


國 

1フラッシュ•ストライク 

カード3较 

そのターンの与 
えるダメージを 

1.2 倍にする 

M 

邏 

ロイヤル•ストライク 

K 二 EP でか 

っ、 i-iS 

の力-ド成 

フル.ストライクとフ 

ラッシュ•ストライク 
を合わせた効果 

1 

OiH 


※他にもあるので探してみましょう。 


• イニシアチブ制釜 

カード EP の数値が高いと、先攻で効桌を 
発 - することができます。同じ数との場合 
は属性 (P.23) で比較されます。 



響 力ード EP について 

力ードの EP 数値は RAP や SET フィールドで 
使用する事で数値が減少していきます。 EP 
は1以下にはなりませんが、カードを RAP し 
ても EP が1の場合は次のターンで取り除か 

















•ZATK: 基礎攻撃力、 DEF: 基礎防御力は、キャラクター選択画面に表示されます。 


カード種別効果 No カード種別効果 


























カードエクスチェンジ 


ます。 A ボタンで決定です。 




「エクスチェンジします 


か?」と表示されるので、良 


い場合は A ボタンを押して 


ください。画面上に新たな 
カードが出現し、手持ちの 
カードに加えられます。 


ができます。エクスチェンジとは手持ちの 


カードの中から2枚を支払うことで、新たな 
カードと交換することです。合成される力 
ードは、支払う2枚のカードの能力によって 
変イ匕します。また、持ちカードが30枚にな 


つた場合、エクスチェンジできません。 ： 

命く.26.> 会 


移動マップ上で Y4 ボタン、もしくはバトル 
終了後にカードエクスチェンジを行うこと 


カードの合成、及び手持ちのカードが確認できます。 




藝 操作のしかた 


カードリストから支払う力 
ードを選択します。Xボタ 
ン2、4で1枚1枚送り、Xボ 
タン1、3で7枚送りができ 







住意のキャラクター, 





トレーニングの内容はレベルごとに会かれ 
ており、目的に备わせて練習ができます。 
プレイヤーキャラと相手キャラの選択後 
は、通常のバトルの流れと同じです。効率 
よくバトルに勝ちたい人は、ぜひトレーニ 
ングで練習しましょう。 




タイトル 

卜ょぅ 

トレーニング内容1 

Lv .1 

l； 擊まもの はい！；よ 

邪魔者の排除 

せんとう t t . しょうはい 1 

戦闘の基礎•および勝敗| 

Lv .2 

けっかい (1 かい そうせい 

結界の破壊と創世 

ち•う けっかい りよう ■ 

バトル中の結界の利用1 

Lv .3 

けいぞく のうりょく 

継続する能力 

RAP カードの使用 

Lv .4 

きょうめい のうりよく 

共鳴する能力 

ひっさつわざ ついかのうり*く 1 

必殺技（追加能力） 

Lv .5 

のう* U 《ぶんせき 

それぞれの能力分析 

せんよう しよう 1 

専用カードの使用 

Lv .6 

ヒトを助ける力 

支援カードの使用 

Lv .7 

ラ *U<I /擊 なか t 

協力者もしくは仲間 

キャラカードの 用1 

Lv .8 

か ほうていしき 

勝つための方程式 

こうりつ ttt ほう S う 1 

効率よく戦うための方法 






















全入手 カードリスト 

手為ちのカードのステイタスを i ることが 
できます。 

f 漏 

渊 B 咖避 

^1 — : i 

オプション画面で「全入手カードリスト」 
を選択すると、手に入れた全てのカードの 
詳細を見ることができます。Xボタン1〜4 
で選択、 A ボタンで決定です。 


♦ 



ステイタスの見かた 


ぜん し離驀い と* ば A ご9 

〇 全カード種類の通し番号 

めい C 9 # V •ん 

❷ カードの名称 ❸ 能力の効果時間 

〇うく Z9 p し峰べ〇 ぞくせい 

❹ カード能力の効果種別 ❺ カードの属性 

❻ イニシアチブ数値 （P.24 参照） 

こ9げ tM4< (T う IT よ <U< 

❼ カードの攻撃力、または防御力 
❽ カードの希少価値の程度。 E 〜 S まであります 

し J： A. M 

©カードの 使用条件を表示 

しよ9 ば烏い tt<» 曾い こう，0)«2< 

I® カードを使用した場合に発生する効果能力 








パス 1 7- 


オプション画面の「パスワード」を選択するとバ 




I Ri^l^lxl^ITvIElT^b . \r\y ^ 

历 I キ「ダ[ゲ^1丨マ Is i ム 1^1 モト WW 
际「ぞ厂 & in 百ル’ 

チ巨茨降 ' iTii ^ 厂艮 

€：d : 


ゲームエンデイング後に記載されているパ 
スワードを入力することで、新たなカード 
を入手することができます。そのキャラク 
ターがカードを一枚でも持っていると入手 
できません。また、バスワードはマップ画 
面時のオプション （Y3 ボタン）からのみ使用 




「X」 

宿命の力ードを 
入手することができます。 








通信開連 _ 

LOAD できるデータをもとに、友達と対戦、交換ができます。 



♦モ夂ド考辨んでください ♦ 


通信ケーブル（別売り）を使って、友達等と 
通信対戦、もしくはカードの交換ができま 
す。 LOAD できるデータ（セーブデータ）が 

ばあい がめん せんたく 

ある場合、タイトル画面の 「PtoP」 を選択 
すると通信ができます。通信の流れは画面 
の指示に従ってください。 


壽 モード MM 

通信には「蚣 I 」と「交換」の2つのモードがあります。 

mUm 

通信相手とのカードバトルです。キヤラク 

せんたくがめん に ♦うりよ く そうさ おこな 

ター選択画面から入力、操作を行います。 

•雖 

手持ちのカードデッキから1枚、通信相手 
とカード交換ができます。 

— ^ しようはいじようけん 

_ 勝敗条件 

•どちらかの HP が0になった場合 
•どちらかの手札が一枚も SET できなぐよった場合 
※天の龍 VS 地の龍の場合は、結界の HP が0に 
なったとき、天の龍の負けとなります。 


李く -30 .峰 







好 fc はキャラクター選択画面から筵まりま 
す0ルール、バトルの M れは1人プレイ备 
と同じです。強化させたキャラクターのデ 
ツキがそのまま使用できます。 


交換を選択すると交換カード選択画面に切 
り替わります。Xボタン2、4で1枚力ード選 
択して、 A ボタンで決定します。画面上にお 
互いのカードが表示され、交換が行われま 
す。交換からぬけると、セーブ画面が表示 
されます。 



命く. 31•誇 












VIDEOS 






/ 

V 

しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

ぼんせいひん せいみつ でんしぶひん こラせい お みず よご 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温.低温になる所（特に k の4の¥など）で 
の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。笨珠お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、，正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 

\ 

ノ 




\ 

バックアップのご注意 

♦このカートリッジ内部には、ゲームの成績や螽 5 中磋螽をセーブゴ己籙）しておくバック 
アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

♦万ーセーブされた内容が消えてしまった4合、 M 芫することは ill 来ません。 gtt は憂桂 
を負いかねますのでご了承ください。 



ワ 1/ 巧"，スワ！/ @ 専用ホ-ム ページ 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの内'每についてのご B 問は、 03-3847-5090 

[婆付0し寺間/月〜金曜日(し祝日を i < )10 時〜160寺]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保謹者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-4-10 〒111 -0043 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。_ 


おことわり 


耑為の企画、生 M には万荃の崔金をはらっておりますが、ソフト 
の呙§が莽淹に磕雑なために、プログラム1、予 i できない不都 
苔が MM される場答が考えられます。万一、誤 M 在_を起こすよ 
うな《答がございましたら、 life センターまでご一報ください。 


及び UJonder ' Siucin ワニスワニ/■は株式会社バンダイの登録商標です。 










